Kultur & Gesellschaft Computer

Digitale Forderung

Digitale Kenntnisse sind in vielen Berufen heute eine Grundvoraussetzung.
Die Initiative Digi-F6 und das CoderDojo Wien zeigen, wie diese an Kinder
und Jugendliche vermittelt werden konnen.
VON SANDRA KNOPP UND UDO SEELHOFER

Wir vermitteln
den Kindern und
Jugendlichen,

wie Technologien
funktionieren und
wie man dieses
Wissen anwendet.

Manche wollen im CoderDojo Computerspiele
programmieren, andere an Websites arbeiten.
»Die Kinder bringen die Ideen mit, MentorIn-
nen aus dem IT-Bereich helfen, diese umzu-
setzen®, erkldrt Daniel Wagner, Obmann von
CoderDojo Wien. Die Initiative entstand vor
acht Jahren in Irland. Inzwischen gibt es das
Programm in {iber 100 Lindern. ,,Coder® steht
fir Codieren, ,,Dojo“ fiir den Trainingsraum
im asiatischen Kampfsport.

Die MentorInnen arbeiten ehrenamtlich, das
Programm ist kostenlos. Der soziale Hinter-
grund soll keine Rolle spielen. Wagner und
seine Kolleginnen versuchen, Leihgeréte fiir
Kinder ohne Laptops zu besorgen. Dabei und
beim Trainingsraum wird CoderDojo von
Unternehmen wie Verbund, Wien Energie,
Microsoft und Wagners Arbeitgeber, einem
SiiRwarenerzeuger, unterstiitzt. Wagner ist
dort im IT-Bereich beschiftigt. Er erfuhr vor
fiinf Jahren von CoderDojo und war be-
geistert. ,, Wir vermitteln, wie Technologien
funktionieren und wie man dieses Wissen

anwendet.”

Aufbrechen der Miannerdomine

Die jiingsten TeilnehmerInnen sind acht Jahre
alt. Momentan finden die Workshops Pande-
mie-bedingt online statt. Betreut werden sie
von einem Mentoring-Team. Wichtig sei laut
Wagner, dass Mentorinnen an Bord sind,

um gezielt Mddchen ansprechen zu kénnen.
Immer noch trauen sich viele Mddchen und
junge Frauen digitale Fertigkeiten nicht zu.
Die MentorInnen erkundigen sich bei den
Teilnehmern, ob ihre Schwestern vielleicht
einmal mitkommen mochten. Vor der Pande-
mie haben bis zu 40 Teilnehmerinnen regel-
mafig mitgewirkt. Auch nach fiinf Jahren ist
Wagners Begeisterung fiir CoderDojo ungebro-
chen: ,,Es bereichert mein Leben.“ Am meis-
ten freut es ihn, zu sehen, , welche Freude
Kinder haben, wenn ihre Idee funktioniert®,

Digitale Grundkenntnisse

Es gibt aber auch Kinder und Jugendliche,

die in der digitalen Welt noch nicht so weit
sind wie jene bei CoderDojo. Sie haben oft
nicht einmal einen Computer. Zu Ostern 2020,
im Lockdown, bekam Marcel ein besonderes
Geschenk: einen eigenen Laptop. Der 14-Jih-
rige besucht eine Mittelschule in Wien und
benétigte im Distance-Learning einen PC. Wie
man iiberhaupt mit einem Computer umgeht;
haben er und seine Klassenkameradlnnen
von Oktober 2020 bis Februar 2021 in einem
speziellen Schulprojekt gelernt: ,,Wir haben
im Digi-F6-Kurs erfahren, wie man eine Pri-
sentation in PowerPoint und im Word macht,
wie man E-Mails besser bearbeitet und wie
das Zehn-Finger-System funktioniert, erzahlt
er stolz.

Bei CoderDojo unterstiitzen ehren-

| amtliche Mentoren aus dem [T-Bereich
| die Kinder und Jugendlichen bei ihren

| digitalen Projekten.
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»Wenn Kinder keine digitalen Grundkennt-
nisse haben, niitzt ihnen auch der schénste
Laptop nichts”, sagt Ludmila Schindler, Vor
knapp zwei Jahren griindete sie die digitale
Forderinitiative ,,Digi-F6“. Damals arbeitete
die Mutter zweier Jugendlicher als Pidagogin
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Bei CoderDojo

" lernen die Kinder
' und Jugendlichen,
. wie man Webseiten
entwickelt oder
Apps und Spiele
programmiert.

Sicherheit im Netz

Mittlerweile beteiligen sich mehr als 30 Wie-
ner Schulen mit mehr als 300 Schiilerinnen
an der digitalen Forderinitiative. Digi-F6 wird
von Wolfgang Gropel aus der Bildungsdirek-
tion Wien geleitet, Schirmherr ist Bildungs-

f{_";;‘:g:‘eines an einer Mittelschule in Wien. Sie unterrich- direktor Heinrich Himmer. Finanziert werden
SuBwarenerzeugers tete SchiilerInnen der siebenten Schulstufe die Kurse durch Sponsoren. Dazu zihlen die
und ist Obmann von in einer Integrationsklasse. Diese erhielten Arbeiterkammer Wien, Vereine wie spring-
CoderDojo Wien, im Rahmen der verbindlichen Ubung einmal board und Unternehmen wie die Umdasch-

Die Padagogin
Ludmila Schindler
griindete vor knapp
zwei Jahren die
digitale Forder-
initiative Digi-Fd.

pro Woche 50 Minuten Unterricht in digita-
len Grundkompetenzen - fiir die Pddagogin
angesichts der Pandemie viel zu wenig: ,,Den
Kindern fehlten die digitalen Fertigkeiten fiir
das Distance-Learning zuhause.“ Das wollte
Ludmila Schindler dndern, denn es geht um
deren berufliche Zukunft: ,,Es ist wichtig,
dass sie den Umgang mit Computern von
klein auf erlernen.“ Marcels Klassenkollegin
Daniela hat im Herbst 2020 am Digi-Fo-Kurs
teilgenommen. ,,Ich habe viel gelernt, was
mir jetzt in der Berufsorientierung niitzlich
ist”, erzahlt sie.

Angeboten wird Digi-F6 ab der dritten Klasse
Volksschule. ,,Ab diesem Alter kdnnen die

Den Kmde':n Kinder digitale Inhalte schnell erlernen und
fehlten die  ymsetzen, ist Ludmila Schindler {iberzeugt.
digitalen Das erworbene Wissen sei eine gute Basis

Fertigkeiten fiir
das Distance-
Learning zuhause.
Das wollte ich
andern.

fiir den Einstieg in den Informatikunterricht,
der heute digitale Grundbildung heifit. Dieser
soll ab dem kommenden Schuljahr bereits ab
der ersten Klasse Mittelschule und AHS und
nicht wie bisher ab der dritten Klasse ange-
boten werden.

Gruppe. Die Kursleiterlnnen arbeiten nach
einem Orientierungsleitfaden: Vermittelt wird
auch Sicherheit im Netz. Im Marz starteten
die nachsten 14 Schulen mit den digitalen
Forderkursen. Diese laufen bis Ende des Som-
mersemesters. Fiir Kinder mit Behinderung
gibt es ein adaptiertes Konzept.

Ludmila Schindler kam Anfang der 1980er-
Jahre im Alter von acht Jahren von Polen
nach Wien, sprach damals kaum Deutsch.
Ihre schulische Entwicklung verdankt sie
engagierten Lehrerlnnen. Nun hilft die
Pddagogin anderen. ,,Wir loben die Kinder
fiir ihren Einsatz. Ich freue mich, in diese
frohlichen Gesichter zu sehen.“ »
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